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Introducao:

Seja bem vindo ao Curso de Revit Architecture 2016. Nesta apostila vocé ird aprender a
utilizar as principais ferramentas do Software Autodesk® Revit Architecture, ird

conhecer a interface do programa, os comandos basicos e inserir familias.

Cada médulo ird conter os arquivos necessdrios para que o aluno possa aprender
todos os comandos necessarios do Autodesk® Revit Architecture, bem como exercicios

praticos para melhor fixacao dos tutoriais apresentados.

Com este material, vocé ird aprender sobre a interface do usuario, as configuracées
basicas para iniciar seu primeiro projeto. Também ira aprender um pouco sobre o
conceito de familias, o que é, para que serve e como inserir familias em seu projeto. O
aluno, ao final desde médulo, serd capaz de configurar o Autodesk® Revit Architecture
para iniciar um projeto, sera capaz de inserir familias do sistema, como portas, janelas
e paredes, bem como inserir familias carregando no projeto, rotacionar objetos, criar

niveis e alterar estilos visuais.

Ao longo deste curso, o aluno podera ter suporte para tirar dividas em relacdo ao
Curso, para isso, basta enviar um e-mail para arqcarolinaaraujo@gmail.com o tempo
de resposta do e-mail pode variar de acordo com a demanda, porém jamais deixara o

aluno sem suporte.

Aproveite ao mdaximo este Curso, ndo deixe de estudar as licdes e os tutoriais, pois
cada passo deste curso é fundamental para um melhor aprendizado, ndo se esqueca:
“O conhecimento nunca ocupa espa¢o” vocé nunca perde tempo quando estd

estudando.
Bom estudo!

Carolina Aratijo.
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ATENGCAO: Todos os dados, informacSes e demais ilustracBes presente nesta apostila sdo
exclusivamente voltados ao Curso de Revit Architecture com Carolina Araujo, ndo sendo o padrdo Revit.

Todos os niveis, portas, janelas, paredes, simbolos ja estdo configurados conforme o material fornecido.

CAPITULO UM

Seja bem vindo ao Curso Autodesk® Revit Architecture 2016, neste primeiro modulo
iremos abordar um pouco sobre o que é o Revit Architecture e o que significa o termo
“Paramétrico”. Também iremos abordar sobre a interface do usuario, conhecendo
cada elemento da area de trabalho do Revit Architecture, abordaremos sobre o

conceito de familias, como inserir familias do sistema e familias carregaveis.

O que é Revit Architecture?

De acordo com o manual, o Revit Architecture é:

“A plataforma Revit para modelagem de informacgGes de construgdo consiste em
um sistema de desenho e documentagdo que suporta projetos, desenhos e tabelas
necessarios para a construgcdo de um projeto. A modelagem de informagdes de
construcdo (Building information modeling - BIM) oferece informagdes sobre
projeto, o escopo, as quantidades e as fases do projeto quando forem necessarias.
No modelo do Revit, todas as folhas de desenho, as vistas 2D e 3D e as tabelas
consistem em apresentacdes de informacdo do mesmo conjunto de dados do
modelo de construgdo abaixo. Enquanto vocé trabalha com vistas de tabela e
desenho, o Revit Architecture coleta informagdes sobre o projeto de construcgdo e
coordena essas informacdes por todas as outras representacBes do projeto. O
mecanismo de alteracdo paramétrica do Revit coordena automaticamente as
alteragdes realizadas em qualquer parte — em vistas de modelo, folhas de

desenho, tabelas, cortes e plantas”. (Autodesk Revit Architecture)
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O Revit é um excelente programa de arquitetura, sua plataforma BIM nos possibilita
uma maximizagao nos projetos, facilitando assim a modelagem, criacdo de tabelas,

vistas e perspectivas integradas ao projeto arquitetonico.

A grande vantagem do Revit Architecture é que ele atualiza automaticamente o
projeto como um todo, ao alterar a espessura de uma parede, o pé-direito de um
ambiente ou uma familia de portas, por exemplo, todos os parametros sdo
automaticamente atualizados, como as tabelas e cotas, o que torna o processo de

trabalho muito mais rapido.

O que significa paramétrico?

O termo paramétrico refere-se a relacdo que o Revit Architecture oferece entre todos
os elementos do modelo que permite a coordenagdo e o gerenciamento de alteragdes.
Estas relacdes sdo criadas tanto automaticamente pelo software quanto por vocé

enguanto trabalha.

Em CAD matematicos e mecanicos, os nimeros ou caracteristicas que definem estes
tipos de relagbes sdo denominados parametros. Portanto, a operacdo do software é
paramétrica. Esta capacidade oferece a coordenacdao fundamental e os beneficios de
produtividade do Revit Architecture: altere qualquer coisa a qualquer momento e em
qualquer lugar no projeto, e o Revit Architecture coordena aquela alteracdo através de

todo o projeto.
Os seguintes exemplos sdo demonstracdes destas relacdes entre elementos:

e O lado de fora do batente de uma porta tem uma cota fixa do lado da
articulagdo a partir de uma diviséria perpendicular. Se a diviséria for movida, a

porta conservard essa relacdo com a divisoria.
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e A borda de um piso ou de um telhado esta relacionada com a parede externa
de tal maneira que quando a parede externa for movida, o piso ou telhado
permanecera unido a ela. Neste caso, o parametro é de associagdo ou conexao.

e As janelas ou pilastras apresentam-se igualmente espacadas em uma dada
elevacdo. Se o comprimento da elevacao for alterado, a relacdo de igualdade
de espacamento serd mantida. Neste caso, o parametro ndo é um nimero, mas

sim uma caracteristica proporcional. (Autodesk Revit Architecture).

Entendendo os termos do Revit Architecture

Antes de iniciarmos os nossos estudos, vamos aprender um pouco sobre alguns termos
utilizados no Revit. Embora muitos termos utilizados no Revit Architecture sejam
comuns para muitos usudrios, existem aqueles termos especificos deste programa, e
gue talvez, se ndo forem analisados, podem gerar duvidas na hora de executar alguns

exercicios, para isso, vamos aprender alguns termos basicos:
Projeto

“No Revit Architecture, o projeto consiste em um banco de dados Unico com
informacgdes para seu projeto — o modelo de informacgbes de construgdo. O arquivo
do projeto contém todas as informacdes para o projeto de construcao, da geometria
aos dados de construcdo. Estas informacdes correspondem aos componentes usados
para projetar o modelo, as vistas do projeto e os desenhos. Ao utilizar um Unico
arquivo de projeto, o Revit Architecture torna facil alterar o projeto e ter as alteracdes
refletidas em todas as areas associadas (vistas de planta, vistas de elevacao, vistas de
corte, tabelas, e assim por diante). Ter somente um Unico arquivo para controlar

também torna mais facil o gerenciamento do projeto” (Autodesk Revit Architecture).
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Nivel

“Niveis sdo planos horizontais infinitos que agem como uma referéncia para elementos
hospedados no nivel, como telhados, pisos e forros. Em geral, os niveis sdo usados
para definir uma altura vertical ou os andares de uma construcdo. E criado um nivel
para cada andar conhecido ou outra referéncia necessdria da construcdo. Por exemplo,
primeiro andar, parte superior da parede ou parte inferior da fundacdo. Para
posicionar os niveis, é preciso estar em uma vista de corte ou de eleva¢do” (Autodesk

Revit Architecture).

Elemento

“Ao criar um projeto, pode-se adicionar elementos de construcdo paramétricos do
Revit ao projeto. O Revit Architecture classifica os elementos por categorias, familias e

tipos” (Autodesk Revit Architecture).

Observacdo: Embora utilizaremos muito os termos “Familia” e “Tipos”, é preciso
entender bem a diferenca entre eles. Algumas vezes, iremos utilizar o termo “Carregar
Familia” outrora iremos utilizar o termo “Alterar o Tipo”, para que fique mais facil a

compreensao de “Familia” e “Tipos”, ai vai a dica:

Familia: E o conjunto de Tipos de um determinado componente, no caso, podemos

dizer que iremos carregar uma “Familia” de janelas de correr para o nosso projeto.

Tipo: E o elemento — ou componente — individual da familia das janelas de correr, o

gue difere uma das outras sdo os parametros, como largura e altura, por exemplo.

Categoria

“Uma categoria é um grupo de elementos usado para modelar ou documentar um

projeto de construcdo” (Autodesk Revit Architecture).
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Exemplos:

e Categorias dos elementos de modelo: paredes, vigas.

¢ Categorias dos elementos de anotagao: identificadores e notas de texto

Familia

“Familias sdo classes de elementos em uma categoria. Uma familia agrupa elementos
com um conjunto comum de parametros (propriedades), de uso idéntico, e com uma
representacdo grafica similar. Os elementos diferentes de uma familia podem ter
diferentes valores para algumas ou todas as propriedades, mas o conjunto de
propriedades — seus nomes e significados — é o mesmo” (Autodesk Revit

Architecture).
Existem 3 tipos de familias:

¢ As familias carregaveis podem ser carregadas em um projeto e criadas a partir de
modelos de familia. Vocé pode determinar o conjunto de propriedades e a

representacdo grafica da familia.

¢ As familias do sistema ndo estdo disponiveis para serem carregadas ou criadas como
arquivos separados. ® O Revit Architecture predefine o conjunto de propriedades e a

representacdo grafica das familias de sistemas.

¢ Vocé pode utilizar os tipos predefinidos para gerar novos tipos pertencentes a esta
familia dentro do projeto. Por exemplo, o comportamento de um nivel é predefinido
no sistema. No entanto, é possivel criar diferentes tipos de niveis com diferentes

composigoes.

¢ As familias de sistemas podem ser transferidas entre os projetos” (Autodesk Revit

Architecture).
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As familias no local definem elementos personalizados que podem ser criados no
contexto de um projeto. Crie um elemento no local quando o seu projeto necessitar de
geometria Unica que vocé ndo pretende reutilizar ou geometria que precisa manter

uma de varias relagdes com outras geometrias do projeto.

“Ja que elementos no local sdo planejados para uso limitado em um projeto, cada
familia especifica do projeto contém um Unico tipo. E possivel criar multiplas familias
no local em seus projetos, e vocé pode colocar cépias do mesmo elemento no local em
seus projetos. Diferente de familias de componentes do sistema e padrdo, ndo é
possivel duplicar tipos de familias especificas do projeto para criar multiplos tipos”

(Autodesk Revit Architecture).

Tipo

“Cada familia pode apresentar varios tipos. Um tipo pode ser um tamanho especifico
de uma familia, como um bloco de titulo 30” X 42” ou A0. Um tipo também pode
consistir em um estilo, como um estilo alinhado-padrao ou um estilo angular-padrao

para cotas” (Autodesk Revit Architecture).

Instancia

“Instancias sdo os itens reais (elementos individuais) que sdo colocados em um projeto
e apresentam localizagGes especificas na construcdo (instancias de modelo) ou em

uma folha de desenho (instancias de anotacdo)” (Autodesk Revit Architecture).
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Conhecendo a Interface do Usuario

Agora que ja conhecemos um pouco sobre os termos mais utilizados no Revit
Architecture 2016, iremos conhecer a interface do usuario, a nossa area de trabalho.
Este topico é particularmente muito importante, pois ao longo deste curso iremos
utilizar muitas ferramentas do Revit, e é fundamental que vocé saiba se orientar pela
interface do programa. Uma grande vantagem, tanto do Revit quanto de outros
programas da familia Autodesk® é que a interface é totalmente configuravel, ou seja,
ao ter mais afinidade com o programa, vocé poderd configurar a interface de acordo

com as suas necessidades.
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Ao abrir o Revit Architecture, vocé ird se deparar com esta tela, esta é a tela de boas

vindas do programa, aqui vocé poderd acessar os ultimos arquivos abertos. Na
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primeira linha temos os Projetos que foram abertos recentemente, para criar um novo

projeto, basta clicar em “Novo” ou “Abrir” caso o projeto que vocé precise trabalhar
ndo esteja na lista. Na segunda linha temos os arquivos recentes de familias, do
mesmo modo que nos projetos, aqui vocé pode abrir ou criar uma familia nova,
também tem a opc¢do da “Massa Conceitual”. Estas opgdes serdo mais bem estudadas

em outro modulo.

Ao abrir ou carregar um projeto, vocé sera direcionado a area de trabalho do Revit

Architecture, que tem a seguinte interface:

Botdo do aplicativo Ferramenta
Guia i
Barra de ferramentas de Guig contextijal R
|_Acesso rapido |_
[“'L B @ et O A B 5 (3~ ® | racadvanced samplepr. | ¥ Ciie cotorr M0 QB K QHeavarkgn - B- —-0X
| Iico | dnsenc  Ancter Ansisar  Esttu  Mas o Colaborde Vista Gerenciar  Moddicar | Paredes (v
[y D U B Janels [ Tethado - oting  4) Tetodomodele B Guarda-corpo 5% Porface -5 Parede ®- @ &
Faixa de opgdes | . o g}cmmm « & forro B Erocomine [X Linha do modelo 2 Rampa ZE shaft Ay Vertical Am“" P
» ) Coluna ~ S rise « HH Montante [ Grupo de modelos + & Escadas I Sotdo - -
Selecionar Construir Modeio Circulagdo Abertura Dados | Ambiente e Area ¥  Planc de trabalho [0
Barra de opgoes Modificar | Paredes nar pecas) | | Ativar chtas
¢ Propredades )
Painel
_ Parede bisica
3 ] | Exterior - Insulstionon  «
Seletor de fipo Masonry |
Paredes (1) ] 8 Edtar tipo
Restricdes 2 -
Linha de locali...

Restrigho da ba._.. 01 - Entry Level

Paleta Propriedades FDeslocsmento ... 00 C

Disténcia da ex
Restrigdo super... Acima para o...
A e... | 114000

Delimitagio de... (7

Auda de propredades

mc_advanced_sample_project - Nave... [8]
=0, Vistas (all)
= Plantas de piso (Floor Plan)
01 - Entry Level 5
01 - Entry Level - Fumiture

02 - Floor
— 03 - Fioor
Roof
Site
5 Plantas de forro (Ceiling Plan
01 - Entry Level
02 - Floor
03 - Floor
Roof
= Vistas 3D (3D View)
03 - Floor Public - Day Rer
03 - Floor Public - Night R
Balcony View
Building Courtyard

Frnm Parking Arsa
m

Navegador do projeto

<1 — ’ 1:0 A% GOMEER ¢ ¢
<mpmw«musp-mmmu.cfnmmm<mequu. & | i @A

[ | L

Barra de corlstmle de vista
Esta é a interface padrao do Revit Architecture, aqui é muito importante que vocé

Barra de status

Area de desenho

tenha o pleno conhecimento das ferramentas e barras, para que possa desfrutar

melhor deste curso.
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DICA: Caso vocé esqueca-se dos nomes das barras e ferramentas que compdem a

interface do usuario, pode clicar na tecla “F1” para abrir a ajuda do Revit Achitecture,
selecionando a opg¢do “Guia do Usudrio do Revit > Introdugdo ao Revit > Interface do

Usuario”.

Vamos aprender um pouco sobre cada ferramenta e barras da interface do usuario:

Menu do Aplicativo

O menu do aplicativo nos da acesso aos comando basicos como criar um novo arquivo,
salvar, salvar como, bem como o acesso as ferramentas avan¢adas, como exportar e
publicar. Para ter acesso ao menu do aplicativo, vocé pode clica no icone. Ao clicar no
icone, o Menu do Aplicativo serd aberto:

N cHG - -2 2" FOA 8- F

&' Recent Documents
P

3255_PROJETO RESIDENCIA DEBORAH
(=5 Open 2 JHONATHAN CHAGAS revid.mt =

rev0S.vt =

ganno - SIMBOLO PISO.rfa =

Z‘ Suite

Waorkflows

?é.b Publish ,

Print »
Licensing »

Close

) & O




REVIT ARCHITECTU
" Canolivs At

Fundamentos Revit Architecture 2016

Ai temos as op¢des do menu, como salvar, abrir, novo, exportar, publicar, etc... Para
cada opgao do menu, temos um submenu a direita que abre novas opg¢des de trabalho,
por exemplo, podemos ver todos os arquivos recentes, mas se clicarmos em exportar,
mais opgdes serao abertas na aba da direita. Ao longo deste curso iremos aprender

cada opgao deste menu.

Clicando em “Opg¢des” as opc¢des de configuracao do Revit.

User Interface Save reminder interval: [30 minutes

Graphics Synchronize with Central reminder interval: [30 minutes

File Locations

Username
Rendering

CAROLINA ARAUIO
Check Spelling

SteeringWheels Journal File Cleanup
ViewCube When number of journals exceeds: 10 |3
then

[N

Macros Delete journals older than (days): 10 &

Worksharing Update Frequency
Less Frequent More Frequent

I

Every 5 seconds

View Options
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Ao abrir as opcdes do Revit, clique na aba geral, em notificacdes pode configurar o
intervalo de lembrete para salvar. Esta opgao é muito importante para que vocé evite

perder o arquivo em que esta trabalhando em caso do programa travar, por exemplo.

Cligue na aba “Gréficos”, se o seu computador ndo tiver uma placa de video,
recomendo que desabilite a opgao “Utilizar a Aceleragao por Hardware”, pois assim ira
evitar que o programa trave. Se vocé deixar esta opcdo ativada sem uma placa de
video, ao trabalhar com arquivos mais pesados, a tela comecara a piscar, podendo

ocorrer um travamento total do PC.

Faixa de Op¢oes

s B £ @ 95 @fy 2T

Medificar| Vinculo do Vinculo de Marca de revisdo  Decalque  Ponto  Gerenciar | Importar Carregar Carregar como
Revit CAD DWF N Muvem vinculos CAD familia grupo
Selecionar | Vinculo | Importar 3| Carregar da biblioteca |7

As faixas de opgbes serdo as nossas melhores amigas, pois todos os comandos
principais do Revit sdo executados através delas. Uma faixa de opc¢do sdo as
informacdes de ferramentas que aparecem quando clicamos numa guia. A faixa de

opgOes abre todas as ferramentas disponiveis em determinada guia.

No exemplo acima, temos as opgOes da guia “Inserir’. Uma faixa de opgao pode conter
um painel expansivel, por exemplo, quando surgir um desenho de uma seta, significa

gue o painel é expansivel:

\x\ 4 Angular A

Radial
Alinhada Linear 'r{: Ao i
I.;’f" Comprimento do arco -]

|| Cota T ||
by
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\{/é\ ’1—" ﬁ_ Angular ~& Elevagdo de ponto

Alinhada Li (% Radial ~Ap Coordenada de ponto
inhada Linear

:?-;'.': Comprimento do arce “-1 Inclinagdo de ponto

ég’Tipns de cota linear f’Tipas de elevacdo de ponto
é}J Tipos de cota angular gf‘—” Tipos de coordenada de ponto
ﬁ’ Tipos de cota radial f’ Tipos de inclinagdo de ponto

E Cota

Barra de Ferramentas de Acesso Rapido

Uma opcgdo que pode facilitar e muito o nosso trabalho é a barra de ferramentas de
acesso rapido, ela fica localizada na parte superior do programa, ao lado do icone do

Menu do Aplicativo.

EHG- G- =2-FOA 8-QF G-

Inicio

Para inserir uma ferramenta na barra de acesso rdpido, basta clicar com o botdo
direito sobre uma ferramenta e clicar em “Adicionar na barra de ferramentas de

acesso rapido”.

Observagao: Algumas ferramentas nas guias contextuais ndao podem ser adicionadas

na barra de ferramentas de acesso rapido.

O
@)}

Adicionar na barra de ferramentas Acesseo rapido

Navegador do Projeto
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Esta sera uma das ferramentas mais utilizadas ao longo deste curso: o Navegador de
Projetos. Esta ferramenta nos permite visualizar o projeto em todos os niveis, como as
plantas de niveis, plantas de forro, elevagbes, cortes, vistas 3D, tabelas, legendas,

folhas, enfim...

Ao criar uma vista de corte ou vista 3D, por exemplo, elas automaticamente irdo abrir
neste navegador. Ao longo do curso iremos aprender a utilizar as opcbes desta

ferramenta.

Project Browser - Template Carolina Araujo 2016.... X
=] O Views (DISCIPLINA)
- AR-CONDICICNADO

). ARQUITETURA
g7

=} Floor Plans
= 777
... TERREO
.. COBERTURA
3° PAVIMENTO
; . 22 PAVIMENTO
Ceiling Plans
- 3D Views
EJ Elevations (Elevation 1)
=777
... 04
03
L2
01
(=) Sections (Building Section)
8- 77?7
B
A
ELETRICA
- ESTRUTURA
- HIDRAULICA
- PREFEITURA
-- Legends
B Schedules/Quantities
Sheets (01 ETAPA)
97 Families
-[@] Groups
&2 Revit Links

&H--E--E-E
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Esta ferramenta geralmente fica localizada no lado esquerdo da area de trabalho.
Observacgao: Caso o navegador do projeto ndo esteja ativo, pode-se ativar ele na Guia
“Vista > Interface do usudrio > Navegador do Projeto”. Vocé também pode mudar a
posicdo no navegador de projeto, clicando na barra e arrastando para qualquer

posicao na tela.

Paleta de Propriedades

Outra ferramenta indispensavel para o nosso curso, é a Paleta de Propriedades, nesta
paleta podemos alterar todos os parametros de uma familia ou componente. A Paleta

de Propriedades contém algumas ferramentas importantes:

Propriedades ]

Parede bazica
1 -

Genérico - 200mm
| Filtro de propriedades

Seletor de tipo

Paredes (1) v] Editar tipo ——

Restrigdes hoa
Linha de localizagde {Linha central da p... b
Restricdo da base Mivel 1
Deslocamento da b... : 0.0

Exibir propriedades de tipo

A base esta anexada
Distdncia da extens... {0.0

Restrigdo superior Mo conectado
Altura desconectada ; 8000.0
Deslocamento supe.. | 0.0

m

G'tape eets anexado — Propriedades de instancia

Distdncia da extens... i 0.0
Delimitagdo de am...
Relative & masza

Estrutural -
Estrutural |
Ativar o modelo an...
Uso estrutural Mio de aparelho ...
Cotas 2
Comprimento 12000.0
Area 96.000 m"* |
Ajuda de propriedades Aplicar
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Seletor de Tipos

O seletor de tipos é onde podemos escolher os diferentes tipos de uma mesma familia.
Um exemplo bem pratico é quando vocé for inserir uma familia de parede, por
exemplo, ao clicar na Guia Inicio > Paredes, vocé tera as opg¢Oes de diferentes tipos de

paredes para inserir através do seletor de tipos.

s 53 4 Properties x
Basic Wa[l
@) () int - CERAMICO -
Bt (TINTA / TINTA) (15)

m— int - CERAMICO (TINTA / AZULEJC 120 + TINTA) (15)

— nt - CERAMICO (TINTA / AZULEJC 120 + TINTA) (20)

l— int - CERAMICO (TINTA / AZULEJO) (15)

m— int - CERAMICO (TINTA / AZULEJO) (20) int - CERAMICO  (TINTA/ AZULBJO) (15)

|— int - CERAMICO (TINTA / TINTA) (15)

—nt - CERAMICO (TINTA / TINTA) (20) E

B int - CERAMICO DUPLO COM CAMARA DE AR

B int - CERAMICO DUPLO COM LA DE ROCHA

int - DIVISORIA DE GRANITO (3) -
Most Recently Used Types
Basic Wall : int - CERAMICO (TINTA / TINTA) (15)

Basic Wall : MANSARDA (30 cm)

Basic Wall : str - CONCRETC (7,5 cm)

Curtain Wall : COMUM (até 150 cm, COM MONTANTES) x (---, COM MOTANTES)
Curtain Wall : COMUM (---, SEM MONTANTES) x (---, COM MONTANTES)
Curtain Wall : MONTANTES 5 x5 cm

Curtain Wall : THOLO DE VIDRO 19 X 19 X 8
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Esta ferramenta esta disponivel para todos os tipos de familias que vocé inserir, seja

do sistema ou familias carregaveis.

Observagao: Algumas familias ndo oferecem este tipo de opc¢do, dependendo da
instancia, porém, ao duplicar uma familia, ela passa a estar presente no seletor de

tipos.

Exibir Propriedades de Tipos

Ao clicar em “Editar” as Propriedades de Tipos serdo abertas, neste local podem-se
alterar todos os parametros de uma familia. Esta ferramenta nds iremos estudar

melhor ao longo do curso.

Propriedades de Instancia

As propriedades de Instancia sdo informacdes que podemos alterar em uma familia,
vista ou componentes. Ao longo deste curso nés iremos abordar melhor esta

ferramenta.

Para ativar ou desativar a Paleta de Propriedades, vocé pode clicar na Guia Vista>
Interface do usudrio> Paleta de Propriedades. Esta paleta também pode ser removida

ou posicionada em local diferente.
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Barra de Op¢oes

A Barra de opcgoes estad localizada abaixo da faixa de opgdes. Seu conteldo muda

dependendo da ferramenta atual ou do elemento selecionado.

Moedificar | Colocar Parede | Altura: Nicco = 8000.C | Linha de lecalizagde! Linha central di: = | [V|Cadeia  Deslocaments: 0.0

Barra de Controle de Vista

A Barra de controle da vista esta localizada na parte inferior da janela de visualizacao,

acima da barra de status.

Na Barra de Controle de Vista, podemos alterar varios parametros de vista do projeto,
como escala, nivel de detalhe, estilo visual, ativar e desativar sombras e caminho do

Sol, revelar elementos ocultos, etc...

1:100 B i G Th G g v 0 %

[7] Raio:

1000
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CAPITULO DOIS

Agora que ja conhecemos bem as principais ferramentas da interface do Revit, vamos
iniciar o nosso estudo. Neste mdédulo, vocé ira aprender as principais ferramentas do
Revit, aprendera a inserir familias do sistema e familias carregdveis. Aprenderd a
configurar uma vista para execuc¢do do projeto, criar cortes, elevacdes e uma vista de

perspectiva.
Abra o Autodesk® Revit Architecture.

ATENCAO: Assista a aula O (introdutéria) de como inserir o Template Carolina Araujo

2016 em seu Revit.

Inserindo Niveis

Nosso prdximo passo serd criar os niveis para poder determinar a altura das paredes e

dos ambientes, por exemplo. Para isso, clique no sinal de “+” em elevacGes.
Agora as elevacdes estdao expandidas:

Aqui temos os niveis padrdo do Revit:

Wivel &
4000

Niwel 1
[

Os niveis servem como referencia para elementos hospedados no nivel, como forro,
telhados e pisos. Os niveis sdo editaveis e vocé pode editar a escala, o valor, a

visibilidade e dentre outros.
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Saber configurar os niveis antes de iniciar um projeto facilita e muito o teu trabalho.

Para inserir um nivel, clique na guia “Inicio” e na Faixa de Opgdes, clique em:

2 7 it @ & L

cal Dormer || Level | Grid Set Show Ref
Plane

| Work Plane

CTEvaToTT
Elevation 1

Aproxime o cursor do mouse na extremidade esquerda dos niveis, passe 0 mouse

sobre o limite da linha, sem clicar, e mova para cima.

X

2900.C

Nlue | 2
+0oa

Hlue | 1

[ — J— J— J— J— J— J— J— — 3

Repare que uma linha tracejada surge e também um valor de cota, vocé pode mover o
cursor para cima até atingir o valor desejado ou simplesmente digitar o valor da
elevacdo. Repare que o valor da elevacao que aparece é com relagdo ao nivel 2 e nao
ao nivel 1. E importante saber distinguir para ndo criar um valor de cota errado. Defina

o valor deste nivel para 3500.

Observacao: As unidades padrées do Revit sdo milimetros, portanto, ndo se esqueca

de digitar os valores em mm.
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Digitando o valor da cota, vocé ird perceber que o nivel foi automaticamente fixado,
basta que vocé mova o cursor do mouse até a outra extremidade da linha até surgir a

linha tracejada:

Nivel 3 t
00

Mgl 2
000

Mlue | 1

_ J— J— J— J— J— J— J— — 3

Clique para finalizar o nivel.

Agora que temos 0s nossos niveis configurados, poderemos renomea-los. Aproxime o
zoom para a regido da identificacdo do nivel, clique sobre o nome e altere para “00 —

Nivel da rua”.

Observacdo: E importante que vocé renomeie o nivel em ordem cronoldgica, pois no
navegador de projetos, os nomes sao identificados em ordem alfabética. Fazendo isso,

vocé sempre terd a garantia de que os niveis estardo na ordem certa.

Removendo as Restri¢coes do Nivel

Também podemos remover as restricdes de um nivel, para deslocd-lo de um lado para

o outro.

Para isso, aproxime o zoom para o Nivel 00_nivel da rua e selecione-o. Repare que tem
um cadeado fechado, este cadeado significa que o objeto selecionado tem uma
restricdo, que ndo pode ser alterada, uma restricdo é utilizada quando desejamos que

o elemento trabalhe em conjunto com os demais.
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Para um exemplo bem simples, vamos usar este nivel para mostrar qual a finalidade da

restricdo. Aproxime o zoom e clique sob a marca assinalada:

00 Nivel da rua
0

Mantenha pressionado o botdo do mouse e arraste o nivel para a tua direita. Percebe-
se que os demais niveis também se movem. Isso significa que este nivel contém uma
restricdo, ele se move com os demais niveis. Vamos ver outra opc¢do da restricdo que

deixarad mais claro o que quero dizer.

Selecione o nivel e clique em “Adicionar Cotovelo”, representado pelo icone

assinalado:

00_Nivel da rua
0

Agora foi adicionado um cotovelo por onde podemos mover o simbolo do nivel par
cima ou para baixo, mas perceba que ndo podemos mover ele para a direita ou

esquerda.
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00_Nivel da rua
0

O que vocé deve fazer é clicar sobre o cadeado para desativar a restricdo:

| da rua

Feito isso, vocé pode mover o icone do nivel para ambos os lados. Esta opcao é muito
importante, pois dependendo do tipo de projeto em que iremos trabalhar, poderemos

necessitar de espaco para inserir as informacdes dos niveis, como no exemplo abaixo:
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B - Nivel superior cx 04 - Base para cx

dag dagua
_9s00 W S 93%0

03 - Mival elevado

cobertura
i Ta50 .\;

02 - Laje segundo

pavto S
6700

]

» 01 - Segudo Pavio S
3400

Flanta Eaixa
Mobhiliada - Térreo

Inserindo as Paredes

Depois de criar os niveis, poderemos iniciar nosso projeto. Neste capitulo iremos

aprender a inserir as paredes, portas e janelas no projeto.

No Navegador de Projetos, abra a vista de planta “TERREO”. Na guia Inicio, clique na

Faixa de Opc¢des na ferramenta parede.

Assim que vocé selecionar uma parede no Revit, a faixa de opgdes mostra algumas

ferramentas uteis que podemos pré-configurar antes de inserir a parede:

Medificar | Colocar Parede Altura: 01 -5 ~ | 4000.C Linha de localizagdo: Linha central di ~ | [¥] Cadeia Deslocamento: 0.0 [T Raie: | 1000
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Em altura, vocé pode restringir a altura maxima da parede, nas opcdes, vocé pode
selecionar os niveis configurados do projeto, ou escolher a op¢ao “Nao conectada”,

sendo a altura da parede inserida manualmente.

Em linha de localizacdo, vocé escolhe a opcdo do tipo de linha que vocé pode utilizar

como plano de trabalho.

¢ Linha de centro da parede (padrdo)
¢ Linha de centro do nucleo

® Face de acabamento: Externa

® Face de acabamento: Interna

e Face do nucleo: Externa

* Face do nucleo: Interna

Observacdo: Na terminologia do Revit, o nlcleo de uma parede se refere a sua
camada, ou camadas, estrutural principal. Em uma parede de tijolos simples, os planos
Linha de centro da parede e Linha de centro do nucleo iriam coincidir, enquanto que
em uma parede composta eles iriam divergir. Quando vocé desenha uma parede da
esquerda para direita, a sua face externa (Face de acabamento: Externa) fica no topo

por padrao.

Mantenha ativada a opcdo “Cadeia” ativada, para que vocé possa criar paredes em

sequéncia.

Deixe a altura da parede para o nivel 02 — Segundo Pavto. No seletor de tipos,

selecione a “CERAMICO TINTA/TINTA (15)”, onde 15, significa a espessura da parede.
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Com a parede selecionada, desenhe uma linha de aproximadamente 7000 mm.

T000.0

{
Horizontal i

Vocé tem duas opgdes para inserir a parede, pode fazer clicando e arrastando o mouse

até o valor desejado ou usar a opgao de inserir o valor da cota diretamente, como no

AutoCad, basta clicar, mover o mouse para a direcdo desejada e inserir o valor da cota.

Tente usar estas opgdes, criando um retangulo com as medidas de 7000 x 4000 mm.

4000

L 7000 L

7 7

Agora que vocé inseriu suas paredes, que tal visualizarmos ela em 3D? Para isso, basta
clicar na guia “Vista” na faixa de opgdes clique no icone “Vista 3D” e escolha a opgao

“Vista 3D padrao”.

Faca os ajustes de estilo visual, suas paredes aparecerdo mais ou menos como o

modelo mostrado abaixo:
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Para melhor entendimento, vamos abrir a vista de eleva¢do, apenas para visualizar a

restricdo da altura as paredes.

-
OO WMl L

+{mo
o4 - 200D bEE

Vamos criar agora uma parede de divisa interna em nosso ambiente.
Selecione a ferramenta parede e crie uma parede conforme mostrado ao lado:
Depois de inserir as paredes de divisdrias, vamos inserir as portas em nosso projeto.

2100

2000

4000

2000

‘ 7000 ‘
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CAPITULO TRES

Inserindo Portas

Neste modulo basico, iremos aprender os comandos basicos do Autodesk® Revit
Architecture, até o presente momento, aprendemos muito sobre a interface do
usuario, aprendemos um pouco sobre o conceito do que é o Revit e como ele trabalha.
No capitulo anterior tivemos uma rapida licdo de como criar niveis e inserir paredes no

Revit.

Neste capitulo iremos aprender a inserir familias de portas e janelas. Mas antes de

inserirmos Familias, precisamos compreender o que sdo familias no Revit.

Conceito de Familias

Segundo o Manual do Usudrio do Autodesk® Revit Architecture, “Uma familia é um
grupo de elementos com um conjunto comum de propriedades chamado de
parametros e uma representacdo grafica relacionada. Os diferentes elementos
pertencentes a uma familia podem ter diferentes valores para alguns ou todos os
parametros, mas o conjunto de parametros (seus nomes e significados) é o mesmo.
Essas variacOes dentro da familia sdo denominadas de tipos de familia ou tipos”

(Autodesk Revit Architecture).

Existem trés tipos de familias no Revit:

Familias do Sistema

As familias do sistema criam elementos basicos que serdo montados em um terreno de

construgao.
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Exemplos:

* Paredes, telhados, pisos

As configuragdes do sistema, que afetam o ambiente do projeto e incluem tipos para

niveis, eixos, folhas de desenho e viewports também s3o familias do sistema.

As familias do sistema sdo predefinidas no Revit Architecture. Vocé ndo as salva em
projetos a partir de arquivos externos, nem as salva em localizagdes externas ao

projeto. (Autodesk Revit Architecture)

Familias Carregaveis

Familias carregaveis sao familias utilizadas para criar o seguinte:

e Componentes de construcdo que normalmente sdo adquiridos, entregues e
instalados dentro e ao redor de um edificio, como janelas, portas, componentes de

gabinete, acessdrios, mobilidrio e vegetacao.

e Também incluem alguns elementos de anotacdo que sdo rotineiramente

personalizados, como simbolos e blocos de margens.

Devido a sua alta natureza de personalizagao, as familias carregaveis sao familias que
podem ser criadas e modificadas de forma comum no Revit Architecture. Diferente de
familias do sistema, as familias carregdveis sao criadas em arquivos RFA externos e
importadas ou carregadas em seus projetos. Para familias carregaveis que contém
muitos tipos, vocé pode criar e utilizar catalogos de tipos, que permitem carregar

somente os tipos necessdrios para um projeto. (Autodesk Revit Architecture)
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Os elementos no local sdo elementos Unicos que vocé cria quando precisa criar um
componente Unico que é especifico ao projeto atual. Vocé pode criar a geometria no
local para que ela referencie oura geometria do projeto, redimesionando ou ajustando
de acordo se a geometria referenciada muda. Quando vocé cria um elemento no local,
o Revit Architecture cria uma familia para o elemento no local, que contém um Unico

tipo de familia.

A criacdo de um elemento no local envolve muitas das mesmas ferramentas do Editor

de familia utilizadas ao criar uma familia carregdvel. (Autodesk Revit Architecture)

Agora que ja temos um breve conhecimento sobre familias do Revit, entendemos que
uma porta é uma familia carregdvel, e que depende de um hospedeiro para poder ser

inserida no projeto.

Podemos adicionar uma porta em uma vista de planta, elevacdo, corte ou até mesmo
na vista 3D, basta inserir o componente na parede que o Revit corta automaticamente
a parede, também ¢é possivel definir os valores de cotas que os ajustes sdo feitos

automaticamente.

Vamos inserir nossa porta, abra a vista da Planta de Piso “TERREO”. Clique na “Guia

Inicio”, na faixa de opgdes, selecione a ferramenta “Porta”.

ATENCAO: Assista a aula Adicionando Esquadrias para melhor compreensdo deste

tépico.

Ao ter as familias de “Portas” carregadas em seu projeto, confirme as opgdes que irdo

aparecer:
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— (g sz ~ Properties X

PORTA PIVOTANTE - 1
() FOLHA + LUZES LATERAIS... ~
‘—vzo (21,5) 150 (21,5) X 210

n PORTA DE ABRIR - 1 FOLHA Tl

60 x 210
70 x 210

|  80x210
80 x 210 - CF P60
80 x 210 - CF PAO
80 x 210 - CF P120
90 x 210
90 x 210 - CF P60
90 x 210 - CF P90
90 x 210 - CF P120
100 x 210
110x 210

m

PORTA DE ABRIR - 1 FOLHA

ﬁ\ " PORTA DE CORRER EM TRILHO LATERAL - 1 FOLHA =
Most Recently Used Types
PORTA DE VIDRC COM ESQUADRIA DE CORRER - 2 FOLHAS : 160 X 210

PORTA DE VIDRC COM ESQUADRIA DE CORRER - 2 FOLHAS : 150 X 210
PORTA DE VIDRO COM ESQUADRIA DE CORRER - 2 FOLHAS : 180 X 220
PORTA DE VIDRO COM ESQUADRIA DE CORRER - 2 FOLHAS : 180 X 210
PORTA DE VIDRO COM ESQUADRIA DE CORRER - 2 FOLHAS : 200 X 220
PORTA DE VIDRO COM ESQUADRIA DE CORRER - 2 FOLHAS : 200 X 210
PORTA DE CORRER EM TRILHO LATERAL - 1 FOLHA : 110 x 211

Perceba que no Seletor de Tipos temos varias opcdes de medidas de porta. Este
seletor é muito util, pois ele reserva variagdes de uma mesma familia, pois assim vocé

pode inserir as portas com as medidas desejadas.

O Seletor de Tipos esta presente em quase todas as familias do Revit, sejam portas,
janelas e até mobilidrios. Geralmente as familias baixadas pela internet contém um

seletor de tipos.
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Escolha uma porta e insira ela conforme mostrado abaixo:

Perceba que a porta foi inserida e o Revit automaticamente fez o corte da parede e
colocou um identificador. Nés podemos optar por identificar a porta na hora de inserir,
e deixar para configurar mais tarde os identificadores, ou podemos deixar como esta.

Vamos optar por ndo identificar nossa porta neste momento.

Agora reparemos bem para a posicao da porta, perceba que a abertura da porta estd
voltada para o nosso lado esquerdo. Nés ndo queremos que esta porta fique nesta
posicdo, queremos inverter a posicdo de abertura da porta. Vamos alterar ela entdo.

Selecione a porta.
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Repare que, ao selecionar a porta, surgiram duas setas com sentidos opostos. Pois
bem, cada seta representa uma posicdo da porta. Vamos 13, clique na seta da

esquerda, que mostra o sentido horizontal e veja o que acontece.

Reparou que o sentido da abertura da porta foi alterado? Com este comando podemos
alterar as aberturas das portas, isso nos poupa muito trabalho, imagine se tivéssemos

que carregar uma familia toda vez que necessitdvamos inverter uma abertura?

Também podemos inverter o sentido da porta, por exemplo, se quiséssemos que ela
abrisse para o lado de fora ao invés do lado de dentro, basta clicar na seta de indicagao

do sentido vertical.

Agora a porta abre para o lado de fora. A segunda opcdo é que particularmente eu
utilizo mais, talvez pela facilidade de manusear, basta apenas selecionar a porta e
teclar na Barra de espaco do teclado, a medida que vocé vai teclando, a abertura vai se

modificando. Faca vocé mesmo o teste.
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Antes de partirmos para nosso proximo passo, vou explanar rapidamente uma funcao
muito importante ao inserir as portas. Perceba que, ao inserir uma porta, umas cotas

temporarias surgem:

L] °
1685.0
£
-

Essas cotas sdo muito Uteis na hora de inserir uma porta, porque nos da a exata
posicdo do componente dentro do projeto, no primeiro momento, vocé ndo precisa
ficar muito preocupado com a cota ao inserir a porta. O que vocé pode, é inserir a
porta com uma distancia qualquer, depois basta clicar na cota e inserir o valor

desejado. Vamos ao exemplo pratico.

Selecione a primeira porta que vocé inseriu. Cliqgue sobre o valor da cota da direita, a

que esta marcando 100 mm. Digite o valor de 500 mm nela clique em “Enter” para

confirmar.

1885.0 5["]‘

O que aconteceu? A sua porta se deslocou cerca de 500 mm, sem nenhum esforco

vocé conseguiu deslocar a porta. Isso é ser paramétrico, o Revit atualiza todas as
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informacgdes instantaneamente. Se fosse outro software vocé teria um pouco mais de

trabalho, mas ndo no Revit.

1285.0 500.0

Agora digite novamente o valor de 100 mm na cota da direita para voltar a medida

anterior, ou simplesmente pressione Ctrl + Z para retroceder a operacao.

Inserindo Janelas

Vamos inserir nossas janelas em nosso projeto.

O processo para inserir uma janela é mesmo que foi utilizado para inserir uma porta, a

Unica diferenca é o local onde vocé clica na faixa de opgdes.
Na faixa de opcdes da Guia Inicio, clique na ferramenta “Janela”.

Insira a janela conforme mostrado abaixo:

Q5. asse
b
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Perceba que até agora, nao tivemos nenhuma dificuldade para inserir um componente
no Revit, perceba também que a janela tem as mesmas op¢des da porta, podemos

inverter ela conforme mostra a seta.

Perceba também os valores das cotas tempordrias, a janela estd centralizada no vao da

parede.

Agora iremos aprender um comando novo e muito importante para nds, iremos
aprender a configurar o peitoril da janela. Se vocé abrir a vista de elevacao, irad reparar

gue a janela esta muito baixa.

Para abrir a vista de elevacdo, vd ao navegador de projeto, e escolha a elevacdo que

estiver aparecendo sua janela.

Aproxime o zoom para a regido da porta conforme mostrado:

Perceba que a janela esta muito baixa. Vamos alinhar a altura da janela para a altura
da porta. Logicamente que este modelo de janela é muito pequeno, no certo, nds
deveriamos inserir uma janela maior. Nos faremos isso, mas em outro momento,
apenas estamos aprendendo os comandos basicos. A intencdo deste mddulo, é
mostrar como o Revit se comporta quando aplicamos comandos basicos, a cada passo,

iremos nos aprofundar ainda mais.
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Selecione a janela. O que vemos? Isso mesmo, as cotas tempordrias. E sabe o que elas
nos dizem? Elas estdao nos dizendo a diferenca de distancia entre o ponto mais alto da

porta e o ponto mais alto da janela:

Sabe o que isso significa? Significa que a altura mdxima da janela esta afastada cerca
de 600 mm da altura maxima da porta, que tal alinharmos estas medidas? Clique sobre

esta cota temporaria e digite o valor de 00 mm.

Pronto, nossa janela estd alinhada:

Agora pressione Ctrl +Z para desfazer essa a¢do. Antes de vocé alterar o peitoril da
janela, (ja alterou a altura que ela se encontra, automaticamente vocé alterou o

peitoril da janela) vamos visualizar altura padrao do peitoril da janela.
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Selecione a janela novamente. Veja que na paleta de propriedades, temos a

visualizacdo do peitoril da janela:

Restrigdes ]
Mivel 00_Mivel da rua
Altura do peitoril 915.0

Aqui nos mostra o nivel em que se encontra a janela e a altura do peitoril. Nés
podemos modificar a altura do mesmo, simplesmente clicando e digitando um novo
valor para ele. Faca isso, digite o valor de 1915 mm e clique em “Aplicar” ou tecle

“Enter” para confirmar a alteracdo. Percebeu que alguma coisa mudou?

Nos temos duas opc¢bes para alterar um peitoril da janela, utilizando as cotas

tempordrias ou através da paleta de propriedades.

N3do importa qual das duas op¢bes vocé utilizar, ambas te ajudard na hora de criar teu
projeto, o que vai depender é a situacdo. Vocé terd situacGes em que sera preciso usar
as cotas temporarias, outra vocé terd que alterar o peitoril pela paleta de
propriedades, enfim, cada método é um método, a pessoa usa aquele que mais |lhe

convém.

Alterando a Faixa de Vista

No navegador de projetos, clique na Planta de Piso > 00_nivel da rua para voltar a vista

da planta baixa em que estdvamos trabalhando.

Reparou em alguma coisa? Cadé a nossa janela?
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Calma, a nossa janela ndo desapareceu, ela apenas estd fora da vista de corte, passe o
mouse sobre a parede onde vocé inseriu a janela, vai perceber que ela se encontra no

mesmo lugar.

Mas logicamente nds ndo queremos manter nossa janela oculta, vamos alterar as

configuracgOes de vista para que a janela fique visivel.

Na paleta de propriedades, visualize e clique em editar na faixa de vista:

- . .

Faixa da vista { Editar... |

Faixa principal

Topa: [Nl"u'el assodado (00_Mivel di v] Deslocamento:

Plano de corte: | Mivel associado (00_Mivel di Deslocamento:

Inferior: [Nl"u'el assodado (00_Mivel di v] Deslocamento:

Profundidade da vista

Mivel: [Nf'u-el associado (00_Mivel di T] Deslocamento:

[ [ e |
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Temos que focar nossa atencado ao plano de corte, pois é nele que alteramos a vista do
corte. Perceba que ele marca o deslocamento a 1200 mm, ou seja, nds avistamos a

nossa planta baixa com o corte a 1200 mm. Para exemplificar, vamos visualizar a

imagem abaixo:

Veja esta linha que corta o desenho, ela representa a faixa de vista, que estd
configurada a uma altura de 1200 mm, entdo o que nds vemos, é o que estd abaixo
desta linha. Portanto, o que iremos fazer é alterar o deslocamento desta faixa de modo

gue possamos visualizar a janela que esta acima de nossa vista.

Para isso, basta alterar o valor do deslocamento do plano de corte para 1800. Clique
em Aplicar e depois em Ok para fechar a caixa de didlogo. Na planta baixa, vocé vai

reparar que a nossa janela ja estd visivel novamente.

Faixa principal

Topo: [Nl"u'el assocado (00_Mivel di v] Deslocamento:

Plano de corte: |Mivel assodado (00_Mivel di Deslocamento:

Inferior: [Nl"u'el associado (00_Mivel di v] Deslocamento:

Profundidade da vista

Mivel: [Nl"u'el assodado (00_Mivel d; v] Deslocamento:

===l
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Carregando Familias

Logicamente que vocé ndo ira criar um projeto apenas com essas familias. No Revit é
possivel carregar familias de arquivos externos, tal como se faz no AutoCad quando
qguer inserir um bloco. Por padrdo, o Revit contém algumas familias que vem pré-

carregadas no programa.

Neste modulo, iremos inserir familias que estdo carregadas com o Revit. O processo
para carregar uma familia é muito simples, porém, precisamos ficar atentos ao tipo de

familia que iremos carregar.

Na guia inicio, na faixa de opg¢des, temos algumas opgdes para carregar familias no

nosso projeto.

Nesta primeira parte, temos aqui algumas opc¢des para carregar familias no nosso
projeto. Algumas familias requerem uma atencdo basica, vamos explorar cada uma

delas:

b Janela [ Telhado - [E) Sistema cortina
Componente - Forro Eixo cortina
Parede Porta @ : @ @

| - E Coluna - @ Pizo - % Montante

Paredes:

As paredes sdao familias do sistema, ou seja, vocé n3o as carrega, elas vém instaladas
no Revit, mas sdo editdveis, vocé pode duplicar, alterar a estrutura, o material
aplicado, a espessura e até deixa-la composta. Para inserir uma parede, vocé deve,

obrigatoriamente, clicar na ferramenta parede.
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Porta:

As portas sdo familias editaveis, vocé pode carregar uma porta de um arquivo externo,
pode editar, duplicar, alterar estrutura e material e pode até mesmo criar sua prépria
porta. Uma porta requer um hospedeiro para ser inserida no projeto, este hospedeiro
é uma parede. Para inserir uma porta, vocé deve obrigatoriamente, clicar na

ferramenta porta.

Janela:

As janelas também sdo familias editaveis vocé pode carregar uma janela de um arquivo
externo, pode editar, duplicar, alterar a estrutura e material e pode até mesmo criar
sua propria janela. Uma janela requer um hospedeiro para ser inserida no projeto, este
hospedeiro é uma parede. Para inserir uma janela, vocé deve obrigatoriamente, clicar

na ferramenta janela.

Componente:

Esta é ferramenta que estava esperando para apresentar. Como pode ver, na faixa de
opcOes, temos algumas ferramentas especificas para inserir determinados tipos de
familias: Paredes, portas, janelas, pisos, forro, cobertura, escada, corrimao, pilar, etc.
Estas familias s6 podem ser carregadas através de seus respectivos comandos. Com a
ferramenta componente, podemos inserir componentes independentes, de outras

familias, como mobiliario, luminarias, equipamentos, familias de RPC, enfim.

Este icone é o nosso principal comando para inserir as mais variadas familias. Vamos

ver o que ele nos oferece. Clique no icone componente.

Perceba que surgiram duas abas: Aqui temos duas opc¢des de componentes: Colocar
um componente faz com que carregamos um arquivo salvo em nosso computador ou

disco removivel.
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@ Colocar um componente
3F
g) Modelar no local

Modelar no local faz com que nds criemos o nosso préprio componente.

Cligue na primeira opcao “Colocar um componente”. Perceba que, ao clicar em

“colocar um componente”.

Para que possamos carregar nossos componentes, selecione a guia Modificar. Na faixa
de opcoes, clique em Carregar Familia. Ao clicar vocé sera direcionado para o diretério

padrdo do Revit, onde estdo inseridas todas as familias.

[ B % BT s

Visualizagdo

Mome Data de modificagdo Tipo Tamanho -

Ambiente Annotations Anotagdes Balatstres Balusters

T | S [ [I

Blocos de Casework Columns Colunas Comp de det

I .

Componentes  Componentes  Curtain Panel By Curtain Wall Detail
Casa Popular de gabinete Pattern Panels Components

TR [ TR S\

Doors Electrical Fixtures  Entourage Equipamente  Equipamento

Mome do arquivo:

Arquivos do tipe: | Todos os arquives suportados (*.rfa, *.adsk)

Ferramentas -

Para que vocé carregue uma familia que pertence a este curso, vocé deve procurar as
pastas onde foram salvas em seu computador. Contudo, eu aconselho abrir

separadamente a familia e assim, carrega-la em seu projeto.
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H 0GadRg L G A0 @ ! @ & ]| &
ks D G & W ([ ] o
Modify| [T | [J[  Estrusion Blend Revolve Sweep Swept Void | Model Component Model Model | Reference Set Show Viewer| [Losdinto
5= Blend Forms™ | Line Tet Group Line Project| IEE——
Load into Prefect
Select | Properties | Forms | Model | Control | Connectors | Datum | WorkPlane  JFamilyEa] o2 MO T
Loads the fanfly into open projects o
Project Browser - fur - SOFA LINEAR rfa x 52 - [Prapel I only one project (or other family il
— = 1 automatically loaded into that file.
0 Views (tout)
. Sheets (tout) If multiple projects or families are op
Families &5 into which you want to load the fami
: 2
1-[@] Groups | |
e Rt tinks g, T | (s Press F1 for more help
Constraints
Host ;
Identity Data %
OmniClass Number
Grniciass Tie ¢
Other
Work Plane-Based [/
Ahways vertical (7
Cut with Voids We, |[]
Shared W
Room Calculation...
o B0 GREE i 5« = + . |Properties help Apply
Clickto select, TAB for altemates, CTRL adds, SHIFT unselects. 4 5 F M To

Depois de compreender um pouco de como funciona para carregar uma familia no

Revit, vamos inserir novas janelas em nosso projeto.

Cligue na Guia Inicio, na faixa de opcdes, cliqgue em janela. Na guia Modificar, clique

em carregar familia . Procure pela pasta “Janelas” ou “Windows”.

Procure por uma janela em seus arquivos e cliqgue em “open”. O arquivo sera

carregado para o seu projeto.

Observagao: Nao sera necessario carregar novamente a familia no projeto. Toda vez
que vocé carrega um componente no projeto, ele fica salvo no Seletor de Tipos da
Barra de Propriedades, basta clicar em “Componente” e abrir o Seletor de Tipos para

poder escolher o componente desejado.




REVIT ARCHITECTURE

Fundamentos Revit Architecture 2016

Contudo, da mesma forma que as familias de portas, as janelas eu também aconselho
a abrir o arquivo de ESQUADRIAS e simplesmente dar ctrl ¢ + ctrl v da familia em seu

projeto. Assista a aula introdutdria como auxilio.

Selecione a janela que vocé acabou de carregar e insira no projeto, conforme

mostrado abaixo, ndo se preocupe com as cotas, mais a frente iremos ajustar elas.

Se desejar, abra a vista 3D para visualizar o modelo.

Inserindo Pisos

Vamos partir para o nosso préximo passo. Antes de continuar, é preciso dizer para que
ndo se preocupe com a estética do seu projeto nesta apostila. Pois nés ndao iremos
criar um projeto completo, esta apostila serve para que vocé tenha o conhecimento
das ferramentas basicas, os primeiros passos no programa. Portanto eu pego que nao
tenha muita pressa, a menos é claro que vocé ja tenha um grau de conhecimento do

Revit, ao contrario, aconselho a seguir a apostila.

Bom, vamos ao trabalho.
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Os pisos sdao familias do sistema, para poder inserir um piso, vocé necessita clicar na
ferramenta pisos. Vocé pode inserir um piso em uma vista 3D ou na planta de vista, eu

recomendo que utilize a planta de piso. Na guia Inicio, clique na ferramenta “Piso”.

% Pisc por face
@ Aresta da laje

Aqui temos algumas opg¢Oes para inserir pisos em nosso projeto. Temos o piso

propriamente dito, o piso estrutural, piso por face e a aresta da laje.
Neste mddulo, iremos aprender a inserir o piso. Selecione a ferramenta piso.

Perceba que o projeto ficou com uma cor mais clara, isso significa que entramos no
modo de croqui, 0 modo croqui nos permite trabalhar com o perimetro do piso que
iremos inserir. Na guia Modificar, na Faixa de Opc¢des, nés temos algumas ferramentas

das quais nos serdo muito Uteis para criar nosso piso.

I Medify | Floors > Edit Boundary _
[%., Boundary Line S EEEHE -

. g Slope Arrow 7T T T A

v V4 [ Span Direction @ 2 M [F =

Create I Mode Draw

Para criarmos o nosso piso, vamos escolher a ferramenta “Selecionar Paredes”. Na

barra de opcdes, certifique-se de a opcao “Estender para a parede” esteja selecionada.

Nds iremos criar dois tipos de pisos: um para cada ambiente da edificagdo. Selecione

as paredes do ambiente da direita:
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Podemos ver que foram selecionadas as paredes inteiras para inserir as linhas do
croqui do piso, se finalizarmos este croqui do modo que esta, uma mensagem de erro

ird aparecer.

Erro - ndo pode ser ignorado

As linhas ndo podem efetuar a interseccdo entre si. As linhas realcadas no
maomento efetuam a interseccio,

-

Exibir Mais informacoes

Sair de desenhar Continuar

Esta mensagem significa que as linhas de croqui do piso, precisam necessariamente
formar um “desenho” fechado, elas ndo podem ficar “abertas” ou com interseccdes
entre si. Para isso, vamos utilizar uma ferramenta similar ao comando “Trim” do

Autocad.

Na guia Modificar, selecione a ferramenta “Estender/Aparar”, agora iremos cortar as
linhas excedentes, para que figuem somente as linhas do ambiente que desejamos
inserir o piso. Para quem ja esta acostumado com o Autocad, a acdo que iremos fazer é
a mesma do comando trim, basta selecionar a linha referéncia primeiro e depois a

linha que deseja criar a intersec¢do. Vamos ao exemplo pratico.
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Aproxime o zoom para a regido da janela ao lado da porta. Selecione a ferramenta
“Estender/Aparar”, selecione primeiramente a linha da parede inferior, (parede onde
estd a porta), depois selecione a linha da parede ao lado esquerdo: pronto, vocé

aparou a linha de croqui:

|

— 11

Agora, basta repetir o mesmo processo para as demais linhas, para poder finalizar o
croqui. Apos vocé deixar as linhas de croqui como mostrado ao lado, vocé pode

finalizar o croqui do piso, basta clicar na ferramenta “Concluir Modo de Edicao”.

Pronto, seu piso foi criado:
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Agora iremos aprender a usar outros tipos de ferramentas para criar nosso piso do

outro ambiente da edificagdo. Selecione novamente a ferramenta piso.

Selecione a ferramenta “selecionar Linhas”. Esta ferramenta é muito similar a
ferramenta “Selecionar Paredes”, a diferenga é que ela utiliza qualquer tipo de linhas
como referéncia, podendo ser até mesmo uma parede cortina, nos moddulos

posteriores, iremos utilizar esta ferramenta com mais detalhes.

Agora selecione as seguintes paredes, conforme mostrado abaixo:
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-
/

b—s— b—e— I T

Vamos selecionar apenas estas paredes, pois iremos utilizar outra ferramenta para

finalizar o piso.

Observacao: Estamos utilizando varias ferramentas neste tutorial apenas para
ilustracdo, logicamente que vocé podera utilizar aquela que melhor for para seu

projeto.

Agora selecione a ferramenta “Linha”, com ela, teremos que desenhar manualmente a

nossa linha de croqui.

Vamos desenhar as linhas restantes para finalizar nosso piso. Aproxime o mouse no

final da linha superior, até que surja a seguinte mensagem:

Isso significa que o “Osnap” foi ativado, se vocé clicar ali, a nova linha estara conectada

com a linha que existente. Desenhe a linha contornando as paredes restantes:

I,
Ponto final h
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Agora basta executar a ferramenta “Aparar/Estender” para tirar a linha excedente e

finalizar o croqui. Pronto, o nosso piso esta finalizado.

Salve seu projeto.

CAPITULO QUATRO

Inserindo Linhas de Corte

Depois de termos inserido nosso forro no projeto, podermos criar uma vista de corte
para poder visualizar o nosso projeto. Uma vista de corte pode ser inserida nas vista de
planta, elevacdo ou detalhes. N&s iremos inserir o corte na planta de vista TERREO

(Abra a vista).

Cligue na Guia Vista, na faixa de opc¢des, selecione a ferramenta “Corte” . Para quem
trabalha ou ja trabalhou com o AutoCad, sabe da grande dificuldade que é trabalhar
com cortes de plantas, ter que alinhar o projeto, juntar varias vistas e desenhar usando
a percepc¢ao, quando se faz um curso Técnico ou Superior, ainda temos que fazer os
cortes em desenhos feitos a mdo. Eu ndo sou de descartar este tipo de trabalho, pois
nos ajuda muito a ter uma visdo mais critica do projeto e a ter um melhor

entendimento sobre como funcionam os desenhos técnicos. Mas para o Autodesk®
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Revit Architecture, desenhar um corte da edificacdo se tornou tao simples, quanto

tracar uma linha.

Com a vista de planta aberta, e a ferramenta “Corte” selecionada, vamos inserir o

nosso corte na vista.

Comece a inserir a linha de corte pelo lado esquerdo da edificacdo, sempre o primeiro

cligue do mouse ird definir a posicao do simbolo de anotagao do corte. Insira a linha de

corte conforme mostrado abaixo:

Agora que vocé desenhou sua linha de corte, podemos visualizar o corte, para isso,

temos duas opgoes:
Uma delas é clicar diretamente no simbolo de corte.

A outra é através do navegador de projetos, para isto, basta expandir a vista de corte

que foi criada automaticamente, clicando no simbolo de “+”:

Depois basta dar dois cliques no corte: esta serd a sua vista do corte.
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01 - Segundo Pavto G
4000

QO_NiveI da rua G
0

Agora iremos afastar um pouco os identificadores de niveis. Clique sobre o
identificador, clique sobre o quadro identificado e arraste o nivel para a direita, os

demais niveis serdo arrastados juntamente.

0 Nivel da rua

4

0 Panto final e Qriginal

N

Por fim, vocé selecionar a regido de corte e ajustar as medidas conforme seu gosto:

Na vista de corte nés podemos visualizar bem os elementos de nosso projeto,

podemos visualizar os forros, com diferentes niveis, as paredes, portas e janelas.

Percebeu como é simples criar uma vista de corte no Autodesk® Revit Architecture?
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No6s também podemos ocultar uma linha de corte. Muitas vezes queremos trabalhar
em um projeto, e as linhas de corte pode nos atrapalhar um pouco, nés podemos
ocultar uma linha de corte, sem comprometer nosso trabalho, a vista de corte
continuara ativa, e vocé poderd ativar a linha quando quiser. Para isso, abra a planta
de piso 00_Nivel de entrada, clique com o botdo direito do mouse e selecione “Ocultar

na Vista > Elementos”.

Ccultar na vista k Elementos
Sobrepor graficos na vista [ Categoria

. Por filtro...
Criar similar

Inserindo Cotas Permanentes

Abra a vista Planta TERREO. Agora iremos aprender a inserir cotas em nosso projeto.
As cotas sdao fundamentais para um bom projeto arquitetonico, o Revit nos fornece
uma gama de aplicacdes com as cotas, por hora, iremos aprender o basico: inserir as

cotas no projeto.

Clique na Guia Anotar, na Faixa de Opg¢des, temos algumas ferramentas de cotas que

poderemos utilizar:

Selecione a ferramenta “Cota Alinhada”. Na Barra de Opgdes, poderemos selecionar

alguns ajustes para inserir as cotas.
Medificar | Colocar cotas | Faces da pared =  Selecionar Referéncias individu =

Em “Colocar cotas”, selecione a opc¢ao “Faces da Parede” e em Selecionar:

“Referéncias Individuais”.
Selecione a face externa da parede e clique com o mouse.

Agora selecione a outra face da parede e clique.
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A cota foi inserida na parede. Repita o procedimento para que fique igual a mostrada

abaixo:

200 1900 200 4700 200
s ° 4 ° %

Observacao: Para finalizar a acdo de inserir as cotas, vocé pode clicar fora da regido de

cota, conforme mostrado abaixo.

200
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Blogueando as Cotas Permanentes

Nos podemos bloquear uma cota no Revit, esta ferramenta é muito Util quando se
trabalha com varios elementos em um projeto. Ao inserir uma cota, cada elemento
continua livre dentro do projeto, vocé pode mover livremente uma porta, parede ou
janela, as cotas permanentes inseridas, se ajustardo automaticamente. Ao bloquear
uma determinada cota, ndés restringimos o elemento e ele ndo mais podera ser movido

livremente. Vou mostrar um exemplo pratico:

Cligue na ferramenta “modificar” para sair do modo inserir cotas, agora, selecione a

parede conforme mostrado:
Mova essa parede um pouco para a esquerda:

Perceba que a parede se moveu livremente e a cota se ajustou automaticamente. Isso
acontece porque nossa cota esta aberta, veja que, ao selecionar a cota, aparece um
cadeado aberto. Este cadeado aberto significa que a cota ndo estd bloqueada, e
gualquer elemento que estiver ligado a ela, é livre para ser movido de um lado para o

outro.

Cligue com o botdo Ctrl + Z para desfazer a acdo, ou pressione o botdo Desfazer.

200 ,, 200
2% Ll
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200 ., 200
2% V%

Agora selecione as cotas e feche todos os cadeados.

Tente mover a mesma parede novamente. O que aconteceu? A parede ndo moveu

sozinha, isso acontece porque as cotas foram bloqueadas.

200 1900 200 4700 200
AJ)V : Vi : V;;J/

Restrigoes de Igualdade
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Uma ferramenta muito Util sdo as restricdes de igualdade, as restricdes de igualdade
sdo representadas pelo simbolo EQ, e servem para definir uma cota equidistante dos
elementos envolvidos. Estas restricdes sdo muito utilizadas em paredes com varias
janelas, por exemplo, ou em ambientes com divisdes iguais. Vamos ao modelo pratico.
Na guia anotar, selecione a ferramenta “Cota Alinhada” aproxime o zoom na parede

gue contém as duas janelas, 4 direita:

1 — Selecione a face externa da parede:

Paredes : Parede basica: Genérico - 200mm : Referéncia l

2 — Agora selecione o vao central da janela:

V4

Janelas : M_Deslizante comn alisar : 0915 x 1220 mm :
Referéncia
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3 — Selecione o vado central da segunda janela:

4 — Por fim, selecione a face externa da parede:

drd

<

L13.58L 1815 L1Q27L
0
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Nossos elementos estdo todos selecionados, podemos ver que os valores das cotas sdo

muito diferentes uma da outra, o que nds queremos é que todas as cotas tenham o

mesmo valor, para isso, basta clicar sobre o icone “EQ”.

N

=)

ESESES

N

As cotas estdo todas com valores equidistantes. Se desejar que as cotas mostrem seus
valores, ao invés do simbolo, basta clicar novamente em “EQ”, que os valores serdao

exibidos, é recomendavel que se bloqueie as cotas restringidas.

Observacdo: E possivel excluir uma cota restringida sem remover as restricdes,
selecione a cota e clique “Del”, uma mensagem ird surgir informando que as cotas
serdo deletadas, mas que as restricdes serdo mantidas. Basta clicar em OK para manter

os elementos restringidos ou clicar em “Cancelar Restricdo” se desejar excluir tudo.
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Inserindo, Rotacionando e Duplicando Componentes

Agora que ja aprendemos os comandos basicos do Revit, iremos comecar a mobiliar
nosso pequeno projeto, no préximo capitulo, iremos aprender a inserir uma cobertura

para finalizar o mdédulo.

Abra a vista TERREO. Vamos inserir alguns mobilidrios em nosso projeto, usar as cotas
tempordrias para localizar o componente no projeto, rotacionar e duplicar um

componente.

Na guia Inicio cligue em “Componente > Colocar um Componente”, na Faixa de
Opcoes, clique em “Carregar Familia”. Navegue até a pasta “Mobilidrio” (Furniture) e

selecione algum tipo de mesa, e insira ela conforme mostrado abaixo:

1000.0

1000.C

Para finalizar a agao depois de inserir o componente, vocé deve clicar na ferramenta

“Modificar”.

Observagao: Apds inserir o componente, as cotas temporarias ndo mais estarao ativas,

mas ndo se preocupe, pois nds poderemos ativa-las a qualquer momento. Para isso,
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selecione o componente, na barra de opc¢des, clique em “Ativar Cotas” para ativar as

cotas temporarias, assim podera digitar os valores necessarios.

Selecione a mesa que vocé acabou de inserir, na barra de opgdes, clique em “Ativar
Cotas”, na cota superior, digite o valor de 1200 mm. Perceba que a mesa foi deslocada
1200 mm no sentido da cota. Esta ferramenta é muito Gtil quando necessitarmos

inserir componentes com precisao.

Vamos inserir mais um componente. Na guia Inicio, cligue na ferramenta
“Componente > Colocar um Componente”, na faixa de op¢des, clique em “Carregar

Familia”.

Navegue novamente até a pasta “Mobiliario” (Furniture), e selecione uma poltrona

conforme mostrado:

Observacdo: Perceba que, neste caso, a opcao “Ativar Cotas” ndo existe, isso porque,

se vocé clicar no componente, as cotas temporarias surgem automaticamente.

Depois de inserir a poltrona, iremos rotacionar ela e duplica-la. Para isso, com a
ferramenta “Modificar” selecione o componente. Ao clicar em componente, a Guia

Modificar e a faixa de opc¢bes abrem automaticamente, selecione a ferramenta
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“Rotacionar”. Esta ferramenta é muito similar a do AutoCad, na barra de opcoes,

temos algumas opc¢odes de rotagao:

Angulo: Centro de rotacao:

Em angulo, podemos digitar diretamente o angulo ao qual queremos rotacionar nosso
projeto, em Centro de Rotagdo, nés podemos selecionar o local onde sera o centro da

rotacdo de nosso objeto. Vamos ver como esta opg¢do de ferramenta funciona.

Ao selecionar o componente e clicar em “Rotacionar”, perceba que o centro de

rotacdo padrdo é o centro do componente:

Ao clicar em “Centro de Rotacdo” ele é ajustado para o modo “Local”, onde vocé

mesmo podera selecionar o centro de rotacdo, podendo usar as interse¢des das linhas:

| -

Deixe a opgao “Padrao” ativada para “Centro de Rotacdo”, rotacione o componente

para o angulo de 352, conforme mostrado abaixo:
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Selecione novamente a poltrona que vocé acabou de rotacionar, na Faixa de Opc¢des
cligue na ferramenta “Copiar”. Na Barra de Op¢des temos algumas op¢des de copiar

gue nos serdao muito Uteis:

Restringir [ | Desunir Multiplo

As opgoes “Restringir” e “Multiplo” sdo perfeitos para copiar varias vezes o mesmo
componente, como iremos aprender mais a frente, por hora, deixe selecionado

somente a opg¢do “Restringir”, isso fard com que o componente mantenha o mesmo

alinhamento da matriz.
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Selecione o componente e mova a cdpia para a direita, conforme mostrado abaixo.
Tente mover o mouse para os lados, perceba que o componente move-se somente

para cima, baixo, direita ou esquerda, essa é a fun¢do da restricdo da cépia.
Observagdo: Ndo se preocupe com as cotas ao copiar o componente.

Para finalizar, vamos rotacionar novamente a cadeira que foi copiada. Selecione a

poltrona que foi copiada, e clique em “Rotacionar” na Faixa de Opg¢des.

Altere a rotacdo da poltrona, mais ou menos como mostrado abaixo:

Para finalizar esta etapa, vamos mover as poltronas para afastar elas da parede, pois
se olharmos bem, elas estdo dentro da parede. Para isso, é muito simples, selecione a
cadeira, na Faixa de Opg¢des da Guia Modificar, selecione a ferramenta “Mover”, use o

mouse para mover os componentes.

Observacao: A ferramenta “Mover” também ¢é ativada automaticamente com o botao
esquerdo do mouse, para isso, basta selecionar o componente, clicar e manter

pressionado o botdo esquerdo do mouse e arrastar o componente.
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CAPITULO CINCO

Inserindo uma Cobertura

Neste Capitulo iremos aprender os comandos basicos para inserir uma cobertura em
nosso projeto. Para inserir uma cobertura, devemos abrir uma planta de piso no nivel
desejado. Geralmente a cobertura é desenhada em seu prdéprio nivel configurado,

lembra-se do segundo capitulo, quando vocé criou os niveis do projeto?

Como nés fizemos apenas um projeto modelo para ser usado nos tutoriais, nds nao
iremos utilizar a vista de planta de piso Cobertura para inserir a cobertura, devido a

configuracao de altura:

02 - Cobertura E;
7800

01 - Segundo Pavto [,

00 _Mivel da rua

Iremos utilizar o Segundo Pavimento para inserir nossa cobertura, assim, o modelo

ficard mais apresentavel.
Abra a vista planta de piso Segundo Pavto. Se desejar, oculte a linha de corte.

Na guia inicio, clique na Ferramenta “Telhado”.
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F Telhade por perimetro

,«*”A\‘_ Telhado por extrusdo

@ Telhado por face

Estas sdo as opc¢des do telhado, para este mddulo, iremos aprender a utilizar a
ferramenta “Telhado por perimetro”, que constitui em criar uma cobertura utilizando

o perimetro da construcao.

A opcdo “Telhado por extrusdo” é muito utilizada quando queremos criar uma

cobertura mais estilizada, por exemplo, criando um perfil e fazendo sua extrusao.

7

“Telhado por face” é utilizado quando trabalhamos com Massas no Revit.
Nesta apostila iremos inserir em nosso telhado apenas a calha.

Selecione a ferramenta “Telhado por perimetro”. Agora entramos no modo croqui do

Revit, na Guia Modificar, selecione a ferramenta “Selecionar Paredes”.
Observe na Barra de Opgdes.

Se deixarmos a opcdo “Define a Inclinacdo” selecionada, teremos uma inclinacdo do
telhado na linha desenhada, a saliéncia é o valor que damos para criar nosso beiral.
Vamos usar o valor do beiral para 500 mm. Deixe a op¢ao “Define a Inclinagdo” ativada

para criarmos todas as linhas para visualizar como ficara nosso telhado.

Com a ferramenta “Selecionar Paredes” ativada, va clicando nas paredes, conforme

mostrado abaixo:
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<

&

O icone representado é a indicacdo de que o telhado tem uma inclinagao, como temos

quatros simbolos de inclinagdo, teremos um telhado com quatro aguas.
O valor do angulo estd inserido ao lado do simbolo.

Clique em “Concluir Modo de Edi¢ao” para finalizar o croqui.

Nossa cobertura esta finalizada, se desejar, abra a vista 3D padrao:

Agora vamos alterar o angulo das inclina¢gbes de nossa cobertura, na vista de planta
Segundo Pavto, selecione o telhado, na Faixa de Opgdes da Guia Modificar, selecione a

ferramenta “Editar Perimetro”, esta ferramenta nos permite editar o croqui de nosso
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telhado, podemos alterar todos os parametros de nosso telhado nesta ferramenta. Ela

também vale para editar pisos e forros.

Cotas =
Inclinagdc 30.00°

Espessura 125.0

Volume #5155 m’

Area 49236 m*

Voltamos ao modo croqui do nosso telhado, na Paleta de Propriedades role até

encontrar a seguinte opg3o:

Em inclinagdo, defina o valor para 152 e clique em “Aplicar”, finalize o croqui, clicando

em “Concluir modo de Edicdo”.
Abra a vista 3D padrao, vocé vera que o nosso telhado esta com a inclinagdo menor.

Vamos alterar as inclinagdes de nosso telhado, iremos tornar nosso telhado de quatro

aguas em um telhado do estilo “Meia dgua”.

Abra a vista de planta Segundo Pavto, selecione o telhado e clique em “Editar
Perimetro”, com a tecla Ctrl pressionada, selecione as trés linhas conforme mostrado

abaixo:

Na Barra de Opgdes, desmarque a opg¢do “Define a Inclinagao”, vocé vera que o

simbolo foi removido.
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Cligue em “Concluir modo de Edicdao”. Agora abra a vista 3D padrdo. Perceba que o

nosso telhado esta “no ar” e a inclinacdo ainda é muito alta.

Vamos reduzir o grau de inclinacdo de nosso telhado. Selecione o telhado, pode ser na

vista 3D mesmo, na Paleta de Propriedades, defina o valor da inclinagao para 109:

Cotas b
Inclinagdo 10.00°

Espessura 125.0

Volume 5350 m’

Area 42803 m*

Veja que o telhado estd melhor.
Agora iremos aprender um novo comando.

Ainda na vista 3D padrdo, selecione as paredes externas da edificacdo (Use a tecla Ctrl

para selecionar vérias paredes):

Repare que na Faixa de Opg¢des da Guia Modificar, temos a ferramenta “Anexar

Topo/Base”. Esta ferramenta nos permite anexar uma parede & um telhado, laje ou
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piso. Apods clicar na ferramenta, vocé deve escolher o alvo ao qual quer anexar a

parede, neste caso, o telhado:

Agora as paredes estdo anexadas no telhado, para finalizar este capitulo, vamos inserir

uma calha em nosso telhado.

Vocé pode deixar a vista em modo 3D se assim desejar. Na Guia Inicio, clique na
ferramenta “Telhado” e escolha a opc¢do “Calha”. O comando para inserir uma calha é
muito simples, vocé simplesmente deve escolher uma aresta do telhado para inserir a
calha. O modo mais facil é na vista 3D padrdo, aproxime o zoom para a regido frontal

do telhado:

Selecione a aresta inferior do telhado, conforme mostrado:
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Depois basta clicar: Pronto, vocé inseriu a calha.

Desta forma, finalizamos a apostila realizando um modelo basico no Revit e

aprendendo os fundamentos principais do software.
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Consideragoes Finais

Nesta apostila, vocé teve uma breve introdugdo ao Autodesk® Revit Architecture e
seus comandos. Aprendemos sobre o conceito do Termo BIM, as diferengas basicas de
familias e componentes. Aprendemos a inserir paredes, portas e janelas. Também
aprendemos a inserir cotas, inserir familias, rotacionar, duplicar e mover

componentes.

Também aprendemos a criar um piso, alterar a faixa de vista e criar um telhado por

perimetro.

Esta apostila foi apenas uma breve introducdo ao Revit Architecture 2016. Nas video-
aulas do curso, aprenderemos a criar eixos, alterar a estrutura e materiais de paredes,
familias, pisos e forros. Iremos aprender a criar elementos do telhado, tabelas,

preparar uma cena externa para renderiza¢ao e muito mais!

Boa continuag¢ao dos estudos!




